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DISEÑO 
TÍTULO PROFESIONAL:  DISEÑADOR
MENCIÓN:   DISEÑO DE PRODUCTOS
SEDE:    CAMPUS TALCA
TÍTULO INTERMEDIO:  Técnico en Diseño (tras aprobar los 4 primeros semestres de la carrera más 
   una práctica técnica).
GRADO 1:    Licenciado en Diseño (aprobando el octavo semestre).
DIPLOMA:   “En Diseño de Productos”, otorgado por la Universidad de Girona (UDG) tras 
   estadía internacional y aprobación de un semestre de estudios.
GRADO 2:    “Master en Diseño industrial y desarrollo de productos” otorgado por la UDG para 
   los alumnos de mejor rendimiento en la estadía internacional, aprobando las 
   restantes asignaturas del programa.

DESCRIPCIÓN DE LA CARRERA: 
La carrera de Diseño de la Universidad de Talca está 
orientada a jóvenes que deseen desarrollar sus 
capacidades creativas para actuar profesionalmente y/o 
realizar emprendimientos en materia de diseño de 
productos (incorporando los aspectos grá�cos o visuales  
y  tridimensionales de la forma del producto), en el 
contexto regional, nacional e internacional.

El plan de estudios de esta carrera aporta los 
conocimientos, habilidades, actitudes y visión estratégica 
requerida, para la creación de valor y rentabilidad en el 
contexto del mercado y los negocios y en el ámbito 
productivo de las empresas e industrias, a �n de aportar 
al país y alcanzar un desempeño profesional exitoso.

CAMPO OCUPACIONAL:
El(la) diseñador(a) de la Universidad de Talca obtiene 
una formación internacionalizada, centrada en el 
desarrollo de las capacidades creativas-proyectuales, 
mediante un modelo de formación basado en 
competencias, para desempeñarse en el ámbito del 
Diseño de Productos y Servicios (entendido 
habitualmente como Diseño Grá�co + Diseño Industrial).

Queda capacitado profesionalmente para
desempeñarse en desarrollo de asesorías; en 
emprendimientos propios asociados a la innovación; en el 
plano estratégico de la actividad exportadora 
empresarial y productiva; en la formulación y solución del 
diseño y comunicación de productos dentro de las 
empresas u organizaciones públicas o privadas 
(municipios, empresas, instituciones); y también en 
equipos interdisciplinarios de investigación y desarrollo.

¿POR QUÉ ESTUDIAR DISEÑO EN LA 
UNIVERSIDAD DE TALCA?
- Ofrece la posibilidad de una estadía internacional de un 
semestre (14 semanas) en el Centro de Innovación en 
Diseño (CID) de la Universidad de Girona, Cataluña, 
España, para los alumnos de mejor promedio obtenido 
durante los cuatro primeros semestres de la carrera 
(requisitos para realizar estadía internacional).

- Permite la obtención, junto al título profesional de 
Diseñador de la Universidad de Talca, el Diploma en 
Diseño de Productos y el Master en Diseño Industrial y 
Desarrollo de Productos de la Universidad de Girona, 
previo cumplimiento de los requisitos para cada instancia.

- Permite una salida intermedia al término del segundo 
año para la obtebción del título de Técnico en Diseño, una 
vez aprobada la práctica técnica.

- Cuenta con un cuerpo académico formado por 
profesores chilenos y catalanes que actúan exitosamente 
en el ámbito académico y profesional del diseño.

- Ofrece una amplia línea de formación en tecnologías 
digitales 2D, 3D, 4D y simulación.

- Tiene laboratorios de computación, de modelos y 
prototipos y fotografía de última generación.

- Su plan de formación por competencias integra 6 
dominios de conocimientos esenciales, privilegiando casos 
de estudio reales para dar soluciones innovadoras dentro 
de estándares competitivos a nivel internacional.

REQUISITOS DE INGRESO:

El puntaje mínimo para postular a la Universidad de Talca es de 500 puntos promedio PSU, que se calcula sobre el puntaje obtenido en la prueba 
de Matemáticas y en la prueba de Lenguaje y Comunicación.
* Requisitos de ingreso sujetos a modi�caciones.

Clave          NEM                 Lenguaje y Comunicación               Historia y Cs. Soc.           Ciencias             Matemática

34062          40                                25                                                         10                            -                         25
  Vacantes                  Primer seleccionado 2012                     Último seleccionado 2012                 Arancel admisión 2012

       60                                       665,00                                                   544,20                                         $2.584.100

ED

ED

F
F

F
F

E

P
L

A
N

 D
E

 F
O

R
M

A
C

IÓ
N

 | D
IS

E
Ñ

O
*

1° A
ño

2° A
ño

3° A
ño

4° A
ño

5° A
ño

N
IV

EL I
N

IV
E

L II
N

IV
E

L III
N

IV
E

L IV
N

IV
E

L V
N

IV
E

L V
I

N
IV

E
L V

II
N

IV
E

L V
III

N
IV

E
L IX

F
D

F
D

F
D

F
D

F
D

F
D

FF
FF

FF
FF

FF
FF

FD
FD

FD
FD

FD
FD

FD
FD

FD
FD

FF
FF

FF
FF

FD
FD

FD

FD

FD

FD FD

FDFD

FD
FD

FD FDFD

FDFF

* L
O

S
 M

Ó
D

U
L

O
S

 C
O

N
T

E
M

P
L

A
N

 L
O

S
 R

E
Q

U
IS

IT
O

S
 E

S
TA

B
L

E
C

ID
O

S
 E

N
 L

A
 R

E
S

O
L

U
C

IÓ
N

 R
E

S
P

E
C

T
IVA

.
** M

A
L

L
A

 S
U

JE
TA

 A
 M

O
D

IF
IC

A
C

IO
N

E
S

.

E
E

L
E

C
T

IV
O

M
I

M
Ó

D
U

L
O

 D
E

 IN
T

E
G

R
A

C
IÓ

N

F
D F
B F
F

F
O

R
M

A
C

IÓ
N

 F
U

N
D

A
M

E
N

TA
L

F
O

R
M

A
C

IÓ
N

 B
Á

S
IC

A

F
O

R
M

A
C

IÓ
N

 D
IS

C
IP

L
IN

A
R

IA
D

D
E

P
O

R
T

E

M
ercado y E

ntorno

2

2

D
iseño de Interacción

2

P
osicionam

iento
y C

om
petitividad

2

P
rocesos de 

Transform
ación 3

Teoría y P
ensam

iento 
S

istém
ico   

E
valuación de la

Interacción

2
2

Tutorial E
rgonom

ía

Sustentabilidad
Calidad 

e Im
pacto A

m
biental

2
2

Tutorial M
ercado

Sistem
as Tecnólogicos

2

Tutorial Fabricación

M
etodología de la 

Investigación   
Tutorial Teoría. 
H

ia. y M
étodos   

2
2

A
nálisis S

istém
ico

y E
scenarios   

Tutorial P
resentación

P
royecto

2
2

2

Com
posición y  Color

2

14
M

I

2

E
lectivo 2

1

D
eporte 1

2 12
M

I

2

E
lectivo 3

1

D
eporte 2

2

C
iudadam

ía y É
tica

4

R
esponsabilidad S

ocial

24

O
P

C
IÓ

N
:

P
royecto M

aster U
niversidad de G

irona

P
ráctica Técnica   

E
stadía 

Internacional (E
I)  

30
12

P
royecto Final

18

P
ráctica P

rofesional
F

undam
entos de E

rgonom
ía

4

L
a O

rganización P
roductiva

4

P
ropiedades de los M

ateriales

4

C
ontexto, S

ociedad y C
rítica

4

D
ibujo y C

om
unicación del P

royecto

4

P
lanim

etría, M
odelos y E

speci�caciones

4

Taller Iniciación C
reativa P

royectual   

14
M

I

Form
ación C

ultural C
ontrolada

4
F

D

Inglés 1
Inglés 2

3
3

C
om

unicaión 
O

ral y E
scrita I

2
2

M
étodos para el 

A
prendizaje A

utónom
o

4
H

abilidades Sociales

4

P
arám

etros de C
ontol

2
2

D
iseño de Inform

ación

E
strategia y 

R
entabilidad

2

Teoria de P
ercepción

y C
om

unicación

2

P
rocesos de 

Transform
ación 1

2

P
rocesos de 

Transform
ación 2

2

P
rincipios  M

atem
ática,

G
eom

etría y Física

3

P
rincipios de E

structura 
y Construcción

3

C
om

prensión de 
C

ontextos S
ociales

2

C
iencia Tecnología

y S
ociedad   

2

P
roducción D

igital 2D

4
4

P
roducción D

igital 3D

P
royectos 2

P
royectos 3

P
royectos 4

P
royectos 5

P
royectos 6

8
M

I

Inglés 3

3

Trabajo en E
quipo y 

Liderazgo

4

A
utogestión y 

E
m

prendim
iento

4 8
M

I

Inglés 4

3

2

P
roducción D

igital 4D

2

E
lectivo 1

2

Sim
ulación 3D

12
M

I

30

C
om

prensión de 
C

ontextos C
ulturales

2

C
om

unicaión 
O

ral y E
scrita II

FDFD

FD

FDFDFD
FD

FD
FD

FDFDFF

FF


